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GS2

Compétences

Compétences associées

Formulations

Dire bonjour, au revoir, s’il te plait, merci

Utiliser le « je »

Oser prendre la parole et rester dans le sujet de
I’échange

Répondre aux sollicitations de I’adulte en se faisant
comprendre par un mot ou une phrase

Formuler correctement un besoin ou un désir
particulier

Les rituels de la classe :

Saluer. Se présenter.

Utiliser a bon escient s’il te plait et merci

Les différentes maniéres de se saluer selon les mo

Grammaire :

YV # VYVV

Utilisation des pronoms interrogatifs (?nn ? '&)

niv
nwpa
NTIN

?01I'"n DONIYY Nn

ATIN 2YTOoA DN
37 DRI R
N7 X

? 17 ANX
0T NX
T X
AT X

DMWY QXN N
nwpaa

D' NINYY QXN "IN
N9 1Y X

QT AXN X

+ Aide ala mise en ceuvre :

> Jeux de role :

Chaque semaine deux éléves prennent la place de I'enseignant (n*anin / nin) et

demandent :

"Bonjour, comment t'appelles-tu ?" Comment allez-vous ?" a 'ensemble de la clas

*Cette activité en GS doit durer environ cing minutes.

™22 210 V72 / 2'INM2aa A1 Y

. DTIN ,0T02 750 DI'N DONIYY

*Dés qu’une situation se présente, les éléves se remercient, s’excusent entre eux !

.7 AN 17 DRI

AT IR 20T IR




» Habituer les éleves a formuler correctement un besoin en hébreu par la
répétition.
» Réinvestir le vocabulaire utilisé au quotidien dans les différentes activités.

» Solliciter régulierement les éleves afin qu'’ils expriment les mots appris.
» Ajouter « j'ai besoin » et « je veux »

(Exemple : j’ai besoin d’un crayon, d’un feutre, je veux aller aux toilettes-
sans oublier les formules de politesse).
.NYPa2 D'NNTYY AXN X
.0m NINYY? nxXN X
N9y X X

QT AXN "X

» Chants :

Chaque jour, un éléve choisit sa chanson préférée et essaie de retrouver la carte
de la chanson sur un fil des comptines / chansons en regardant l'illustration au dos
La classe chante la chanson du matin choisie par I'éléve :
92127 VoA
Le matin arrive :

https://youtube/ 0QJSthHZn0

x3B:




Savoir répondre a des rituels

Comprendre une consigne simple

Connaitre la comptine numérique jusqu’a 10
Réinvestir un vocabulaire pertinent

Mémoriser et dire de maniére expressive plusieurs
comptines

Etre capable de restituer un vocabulaire appris a
travers les différents thémes

?0I"h jaam
2T
A2 X

?0I"m pAa X7
|aa X7 T

? N'T NO'X
N N

+ Les rituels dans la classe :
?01'h DI' AT'R
» Présence des enfants. Donner les noms des 1w oI’ nI'n
absents.
» Reconnaitre son prénom
» Connaitre les jours de la semaine [IUXR DI' - 7INNX
» Etre capable d’écouter la consigne, la répéter et 'w'v oI - Nn
répondre
» Apprendre la comptine sur les cing premiers [IYRY DI' 2'D 7INNX
nombres W'Y DIt A NN
» Etre capable de restituer une comptine apprise
WDy Ny IT'R
I"mo
Grammaire :
e Utilisation de la forme interrogative (schéma DI'? / Maw'7 / 170"
intonatif des questions) : wYh /yiaxh [ awpah
?m ITAY
09X
el
?a1T'N
09X
+ Aide a la mise en ceuvre :

Présences :

Boite a prénoms :

L’éleve doit retrouver son étiquette prénom (sans photo), et I'accrocher

sur le panneau de présences.

Un éléve est choisi chaque jour pour s’occuper des absences :
reconnaitre le prénom des camarades absents, le présenter aux autres et

I’afficher.

L’enseignant pose la question a I'enfant responsable (sur les autres
périodes les éléves peuvent prendre la place de I'enseignant).

AN
|22 N7 7T

?1T nOX
naa T

*Accompagner le mot na par le geste et I'image




Jeu:

o Poser les étiquettes-prénoms sur une table ; en binbme, les éléves doivent
retrouver le prénom de l'autre camarade et I'ajouter sur le tableau des
présences.

e Accrocher la photo des absents sur le poster.

e Compter le nombre d’absents et poser le chiffre correspondant (1-2-3...)
en comptant en hébreu.

e Trouver parmi les cartes-imagiers le chiffre et 'accrocher.

@ wdY L VIR i @ wnn

¢ Compter chaque jour les enfants présents.

*Au fur et 3 mesure les enfants retiendront la comptine numérique comme une chanson,
sans I’objectif de I'apprendre.

e Chanter avec les éleves la chanson :
NIVIYSY D'ID0N D910

https://www.youtube.com/watch?v=ST9eQETgBAE&t=42s

+ Les jours de la semaine :

» Présenter une carte avec le jour de la semaine et demander :
?01I'h DI' TR
1Y DI DI
e L’éléve doit retrouver le jour identique.

» La Roue des Jours : (Méme activité que la précédente)




En cette période de I’'année, nous découvrirons 3 nouveaux mots :
- hier / aujourd’hui / demain
ann oI'n 71mnx

> Dire:

[IUNO DI' 7INNX
'w'v DI NN

[IUXA OI' At 721NN
W'Y DI AN NN

> Placer les fleches au bon endroit.

pitstestog
b2 28 2

kst
fmonn

e Chanter
- la chanson du jour correspondant : ...aw or* ,ni'n

- la chanson avec les jours de la semaine :

https://www.youtube.com/watch?v=0mRkXvKd644

- la chanson des jours de la semaine:

ANTX 'NISN ,[IYKRY DI
NNTX 'NISN 1Y DI*
...NNTX 'NI9SN, '"WY DI

https://www.youtube.com/watch?v=1kNXV8vmmZk&list=PLKME2VF Gy-
CmNOfIILI2LISWIOOK|OtDAT




+ Météo

» Faire le geste de regarder par la fenétre et poser la question :
(? 2'uxn ata nn) ?yina nirn X

e Voici quelques propositions :

TTIRATA

-

m wn\f)
A\ &
1vanwp oY

?owaw
? 0y W
.0y |'NI DWA |'X XY

? ynvu wr

wny

L 2:‘&«.’."

2
.Unv v' ni'n




- Chaque image est accompagnée du mot.
- L’éléve doit retrouver la bonne étiquette parmi les trois étiquettes-mots

proposées.
Exemple :

L‘m“ Z‘:‘l‘i\ W

pua| DMy |wnv

> Laroue de la météo :

- Présenter la roue de la météo.

- Préparer un cache avec une ouverture permettant de visualiser un seul
symbole de météo.

- Les éléves doivent trouver 'image qui correspond au jour concerné et
trouver 'étiquette correspondant a cette image en s’aidant, si besoin, de

I'affichage collectif.




4+ Les saisons:

> Chanter:
- Lachanson des saisons.
- L’enseignant chante et les éléves répétent chaque phrase :

MY U Ry Yax
VAKX YITY DNV NNX
a'a0n NIIS 50 21X
D'MYA DA D'YDAL DN Y'Y
anT "7u1 NdY I'No
QYN 72V WAl I QN

o'T?' V'Y - NRIYA V'Y
https://www.youtube.com/watch?v=fm WG-Q-EaA

- Accompagner la chanson par les images :

e Demander : « Quelle saison sommes-nous » ? en montrant la carte
correspondante.

?1'¥dy My IT'R
I'no




+ Consignes

> Quizz:
- Séparer les éléves en équipes.
- Dire un mot-consigne (ex : "s’asseoir »).
vpY
3TO0Y7 NITA? VWY yiax? a'wpa ni'? navh

- Les équipes doivent retrouver la carte correspondante et la montrer.
- L’équipe qui aura le plus d’étiquettes gagnera la partie.

mhw DY

JLAMORIM
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JAMORIM

*Ce jeu peut se décliner sur différentes activités de vocabulaire.

4+ Les nombres

@ vy @%mw < My -

9 10

i @@” WA @@1\9;} B

» Apprendre la comptine des dix premiers nombres accompagnés des doigtg
de la main, des constellations de dés ou du nombre.

R

> Jeu

- Nombres de 1 4 10 : n"190nn 7nwn

- Enronde, assis par terre : un éléve commence en disant 1.

- Le suivant dit 2 etc. jusqu’a 10 ; puis on reprend a partir de 1.
- Celui qui s’est trompé reprend a 1.

11



e Lejeudubéret: "yw yann pnun

- Deux équipes : les deux groupes se placent face a face, sur deux lignes
paralléles distantes.

- Placer au milieu un foulard, une balle...

- Numéroter chaque équipe de 1 a 10 (en fonction du nombre d’éléves).

- Appeler un ou plusieurs numéros (le meneur de jeu est I'enseignant et par
suite un éléve).

- La saisie du béret et la course se font avec une main derriére le dos.

- Les éleves annoncés récupérérent, de leur main libre, le béret placé au
centre du carré et le raménent derriere un camp sans se faire toucher par I'adversaire

Un point est marqué quand :

- Le porteur du béret retourne dans son camp sans étre touché par son
Adversaire.

- Un joueur touche un adversaire qui tient le béret en main.

» Chants

https://www.youtube.com/watch?v=ST9eQETqBAE
o°01p wnn
https://www.youtube.com/watch?v=Snt8UdJKmlo

https://www.youtube.com/watch?v=3SjMQpJNmM9s&t=27s

*Chaque occasion doit permettre de compter et de dénombrer aussi bien en groupe-classe
qu’en atelier

> Comptines :
- Reprendre les consignes de la classe, et les chansons apprises :

o'yl a'n "X npnv
o"MToNn 1'Ydy NN Npnhy
NN ATIN [I2AXN2

N2dIN MT'o 1D
o' ¥ 2y IN2 NI9'V wnn
D' ¥ 2V JINA I'N NID'V wWnN
27 791 NnX n9'v
D'MYN INn N7
1o
a7 a7 0791 nO'VN
N7 a7 n7a7anni1
AnTXY? a7 a7 a7 27 nY%

12
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¢ Mimer la chanson avec les mains.
- Fabriquer un nuage et faire les gouttes d’eau

https://www.youtube.com/watch?v=zJEubNsv29w
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Observer des objets, des cartes utilisés dans le
cadre d’un théme.

Ecouter des petites histoires lues par I’enseignant
accompagnées d’images et sur le théme de la
période

Prendre part a une conversation simple

Se familiariser avec le vocabulaire des outils de la
classe

+ Réinvestir 'album de MS: ? "oxnn 11 arx" afin de
remobiliser les acquis

<+ Travail autour de I'album "n"172 nwmna awyn"

4+ Les saisons de I'année : L’automne et ses fruits

ey

20°KNR 13 PR

.30 - mnn 12i2% 10y vin T

200 s °% T K 1212
0% T B AR
"9 mank U SR
“20°RM2 79 N

4+ Grammaire :
Utilisation de la forme interrogative :
?0n ?amx 7w an

Utilisation de la 1ére pers du singulier : "7 w* nx

14



+ Aide a la mise en ceuvre :

> Présentation du livre : 01172 NY'MN2 AwyYn

» Saynétes, jeux de rble avec les personnages de I'histoire, des cartes avec les
images du livre et le vocabulaire en hébreu.
(Les personnages, les ballons, les couleurs, ...)

- Sur une table déposer cing ballons : vert, jaune, rouge, bleu et violet
- Demander:
?In71wn 7y wr an
Ay [I7a v In71un 7y
.71 12 v |Iniwa v

X791 119'0 XN INIA
D172 NY™MN2 NYUYNn

https://www.youtube.com/watch?v=g-1xC1My4uE

- Raconter l'histoire avec les ballons
- Aufur et a mesure, répéter a chaque fois les phrases qui reviennent :

13—v nia...nIxnoI
077 nn
lyam pi'an ! .yxiona i7an

- Réaliser avec les éléves un jeu de role avec des étiquettes en hébreu :
- Une éléve sera Sigalit avec le ballon violet, etc.
- Au fur et a2 mesure que I'enseignant raconte I'histoire, I'éléve se met en scéne.

*Distribuer plusieurs ballons de méme couleur pour que plus d’éléves puissent se mettre en scéne.

15



W - 737
7D 1i%3

pRisnT 119
23 11930

+ Les Couleurs:

f*' & ‘/.._— ,‘\\v’/ . . . '.l.
< ""'.~*~“ f;,’.‘% TNy

] = 1
m Sup M nvan 4 on *

§ iyl
JLAMORM m%’cﬁw%mr

- Présenter des planches avec trois couleurs :
- Les éléves doivent trouver le bouchon de la méme couleur (ou des
gommettes) et dire les couleurs a placer.

*Le travail sera ensuite réalisé en ateliers, par petits groupes.

16



- Reconnaitre

- les personnages et la couleur du ballon :

Réaliser une roue avec une fleche : Un éléve tourne la fleche et prend la
carte correspondante en disant les phrases.

2120 |12 n'7a'0Y

- Présenter des planches et dire la phrase avec la couleur correspondante :

- 'mo |12 n'ao%

17



nooaoob

P h?
=

Donner a chaque éléve une feuille avec un personnage afin de coller le ballon
correspondant.

L’éleve peut ensuite écrire (avec modéle) les couleurs ou la phrase apprise
Il peut aussi coller la phrase :
ay ji7a Ny

Chaque éleve colle la feuille sur un fond de méme couleur que le ballon pour
créer un livre collectif ou chacun prépare les cing couleurs pour des
productions individuelles.

|0 172 "1 i7a - 7atiann are

https://www.youtube.com/watch?v=mB6 6J90C90

18




+ Hanouka:

7201 T2
[ N %
niy 112D n210 N

1R

nimao YTpnn na

JLAMORIM

- Préparer des grandes images afin de raconter I'histoire.
- Saynétes et jeux de role avec les personnages de I'histoire de la féte

- Film d’animation court avec I'histoire de la féte :

https://www.youtube.com/watch?v=9nvOUvQjycQ

- Préparer les cartes-imagiéres du programme avec le vocabulaire :
Hanoukia, une fiole d’huile, des bougies, des toupies, des beignets ...

» Des cartes avec les images du vocabulaire en hébreu.
(Hanoukia, une fiole d’huile, des bougies, des toupies, des beignets, ...)

,i“ N7

frvionm

&

pmrmy

G £ Gasorg
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© Can Stock Photo - csp11317123

Présenter une table avec les symboles de la féte
Poser la question et répondre (en montrant 'objet) :
? In71wn 7y v an

A'NRN...Y IN71IYA 7Y
M ...w' In71vn 7y

n'""aoiol 1220 O T

Montrer un objet :
11N NN
- Présenter deux objets (Hanoukia et bougies) et demander :
?0'nn NNt
)

- Puis, présenter deux objets et demander en répétant le nom de I'objet,
I'objectif étant que I'enfant désigne la Hanoukia : et nommer les symboles de
la féte

*Travailler les mots de vocabulaire a travers le poster de la classe, les cartes imagiers et les
objets réels de la féte (hanoukia, bougies, ...)

» Théatre d’ombre et de lumiére :

- Présenter I'histoire de la féte a travers un théatre d’'ombre et de lumiere
(ajouter les symboles de la féte).

- Demander aux éléves de raconter I'histoire avec des phrases trés simples en
hébreu :

20




. y 1 [ ) B 1 il 1
N AN ,0™7WNR UTMA N 1Y 2 L,0N0Y 22 DN 19
.MIN ANt UTpna Nl

X YAIXT D21 INA TN O
ODI'VIX N'h DAY Y'nn

U1 71'm ard onIrvax

D'y I'n DI

NN ODI'VIX
NAY 1INY'7 1IOX
MIN TINY7 110X

....... 310X ,NI0N ,NION

YUTnn N2 0709 MY DA
Io1in'™? 210 XY
...01IXY D'TIN'D

NN5Wn AN 'V'TINA
.0"22 YNl LIN'NNN ,XaX

In'¥n X7 ,X7 :D"NIX INIX NX ID'NNN
In'1In nnax

D1II"7 X7 D'INIX NNIX 72X ,0'0VYN NNIX

nn'm ana

:INY1 D'OYNA D'TINYD
o' o 'orTine
M4m0

.UTpnn N1 o'Na orTIn'D
.NN1INY 21V |NY DY DI
...0'Y9NN ,0'YsnNn ,0'YsNN DN
Inixnol

Inann% ai1v (nw oy vy ™ Nan

1T o)

Ihwxan o7 annn? Nt py W

Mpom' mamwY... 'vrann o' 'w'wn o' awn o'
Iho n'n 71712 02!
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» Bingo : Symboles de la féte / domino des symboles :

WIADID 1220

> Atelier Montessori :

e Plateau de bougies :
- Sur un plateau préparer des bougies de Chabat, de Hanoucca, d’anniversaire
et de Havdala.
- Les éléves trient les bougies et disent a voix haute :
nv w1
nT72In DI Y'Y N
nonn v
nT72In DI 'Y N

22



- Trier les symboles par couleur :
- Mettre ensemble les symboles de méme couleur et nommer le symbole et la
couleur :

- TrilliumMontessori.orgf

> Sac a objets :

e Option 1 : Placer dans un sac les différents symboles de la féte. Dire
le nom d’un objet. L’éléve doit chercher I'objet a l'intérieur du sac.

e Option 2 : L’éleve retire du sac un symbole et le nomme en hébreu

e Option 3 : Trouver l'intrus (mettre un petit verre a kidouch) et le
nommer en hébreu.

> Arts visuels :

- Préparer des hanoukiot avec les éléves, réaliser des décorations de la féte

23



- Création des symboles sur du papier canson noir et des papiers de couleur
transparente pour des effets vitraux (en lien avec la lumiére)

> Présentation du livre : 20'NNn 1 TR
nn wm T
a'"nn
2}
271 NT'NX

T T

24



DITX M ,]A% M
21T "an

|op Mn

ANy M

nav v 1
nT7In DI YU M
hyarhil/Rh
nonn v

nTIN DI v "N
a7Tan Yw
NN Yw N

Sur une table, poser:

une bougie blanche de Chabat,
une bougie rouge d’anniversaire,
une bougie jaune de ’havdala et
une bougie de Hanuka.

Présenter les bougies :
|22 72 man
DITX M "N
aInx M "N
nd1nN 7w 11 nan

Travailler les couleurs et le mot « bougie » en hébreu pour I'acquisition du
vocabulaire ( nina 11 ).
Raconter I'histoire une fois avec les images du livre.

Jeu de réle :

Un éléve est BOBO ; quatre éléves prendront le réle de I'oncle MOCH, et les
amis de BOBO.

Donner les différentes bougies aux éléves afin de recréer I'histoire.

Raconter :
12127 NN NI YIn TIT
ATIN MNIX 2
nNnv 1an

7 axNn
"1 awpaa” anix i

o127 "1 7 W N 2% M T
M

D2 axN i
"M awpaa "nix i

,OITX M "7 U™ :NININI DITN 72 NN AT
Mo DT M

25




D2 axN i

"1 awpaa” anix i
A " Te

,Alny 1w

"M Ay

D1 AxN i

"7 AYjzaa” nix i
)M [N win TIT

.ndnn v 1

.nnv nn

- Raconter I'histoire plusieurs fois en utilisant toujours les mémes phrases pour
que les éléves puissent les mémoriser.

- Distribuer a quelques éléves des bougies blanches, rouges et jaunes.

- Un éléve joue le réle de BOBO

- Bobo se met en face d’'un camarade qui doit dire :

A7 e
2T A

- Présenter différentes bougies afin de travailler le vocabulaire : bougie de
Chabbat, d’Havdala, de Hanuka, d’anniversaire.
- Colorier les bougies de Hanouka selon les couleurs proposées.

L2170
=)
O s osvriny

==

A
.. "

3 ﬂT p
: £ g
Y
[ A }
' (8]6)

o Fs
3 2
5};9'_ AT T A

> Célébration de la féte :

Préparer la féte avec des papier ou des vétements des couleurs fluorescentes et utiliser la
lumiere noire afin de créer une atmosphere de féte.
Préparer des couronnes avec les symboles de la féte (toupie, bougies, hanoukiot, fiole, ...)

26




Célébration de la féte :

Préparer la féte avec des papier ou des vétements des couleurs fluorescentes et utiliser la
lumiere noire afin de créer une atmosphere de féte.

Préparer des couronnes avec les symboles de la féte (toupie, bougies, hanoukiot, fiole, ...)

27




Commencer
a
réfléchir
sur
la

langue

Acqueérir
une
conscience
phonologique

Scander les syllabes d’un mot

Prononcer distinctement les sons d’'un mot, les
syllabes

Repérer une syllabe commune a plusieurs mots
Localiser un son dans un mot (début)

Apprendre des comptines favorisant 'acquisition des
sons

Les grandes périodes de I’année : Hanouka
Répertoire de chansons et des danses autour des fétes

Grammaire :
Phrase simple avec verbe :
XN X
27190 XN N
Inxn ax

"?an7 NIoN nxN "
T AT

2207 NI9SN Aax¥N M
Iax

2207 NI9SN Aax¥N M
Iax

,IN NIA'Y

2w NN

' 071190 N D'TIOSN

?719N XN
Inxnn ax

I'mon NI'NIX
I"ho I"h o
I'MoA NI'MIX AN

110 110 |1A120
0n9'7 |'1? :0"r'n
mny :|n%

210 110 - [I2"a0
,210

AN XIn dnn
al1o

AN XIn dnn
,2A10

210 110 - [I2"a0
210

N 110 X1 alo
,NDI

N9 ' 1M o)
,N9 NN 71TA 02
N 110 X1 alo
.l

Ino a'n 7172 02

@)

> Aide ala mise en ceuvre :

- Ecouter régulierement les chansons des fétes, danser en faisant des

rondes.

- Chanter les chansons en début de journée et /ou a la fin de la journée.
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» Scander les syllabes :

- Proposer un mot, frapper les syllabes et les compter :
- Exemple : Deux syllabes : 19-1w
= Trois syllabes : n- 19 -n

» Utiliser les différentes activités proposées au cours de la journée pour \es
rituels, albums, chansons...

» Prononciation
- Travaliller la prononciation et I'articulation a travers la répétition des mots,
des phrases, en groupe puis individuellement.

- Dénombrer les syllabes d'un mot

- Dire : |2-7 en frappant des mains :Un éléve montre au tableau I'étiquette
correspondant au nombre de syllabes et énonce ce nombre.

- Commencer par des mots simples d’'une ou deux syllabes.

- Chaque éleve pioch_e une carte-photo, dénombre les syllabes orales du mot
et place le nombre de jetons correspondant sur la planche.

- Jeu de l’oie (les syllabes) :

- Placer 8 cerceaux les uns a la suite des autres afin de réaliser une ligne
courbe.

- Expliquer qu’il va s’agir de scander les syllabes de certains mots appris- sur
la féte ou des chansons ;

- Reprendre les mots de "non wruo (ou d’autres chansons apprises).

- Les éléves tirent a tour de réle un mot-image (ou suivre le texte de la
chanson) et scandent les syllabes du mot représenté en sautant dans les
cerceaux

- Parexemple : pa tich : I'éléve avance en sautant sur deux cerceaux)

- Le premier qui arrive au bout de la ligne a gagné.

*Pour faciliter le jeu, on passera avec la boite contenant les cartes pour que les éléves ne
bougent pas de leur cerceau.
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» Syllabe commune

Proposer plusieurs mots et trouver la syllabe commune.
Exemple :
- NYpa mv nhw

» Localiser un son
Proposer plusieurs mots et trouver le son commun (qui doit étre au début)

Exemples :
en fonction du théme ou des lettres apprises):

- oY mvy v
- WX M pux)
- a7 ' e
» Le son d’attaque :
» Mon petit ceil voit : "yniv Ix aNN Ix"
Proposer une boite avec des objets ayant le méme son d’attaque.
Prendre chaque objet et le poser sur un plateau.
Dire :
- NI9SN AaXN X
- NNNN N N yniv X

- 10N axNn X
- NNNN N N Yniv "X

Dans I'exemple qui suit : v 29 in21¥ 17257
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Ensuite mettre dans la boite un intrus et demander :
- ?¥ noX

Les éléves prennent un objet, disent W WY et le nom de I'objet
TN

- TRV ANN X
- YUY Y Y Y Yniv Ix

lls posent les objets sur le plateau et trouveront ensuite I'intrus.

Trouver le méme son d’attaque

Proposer des cartes avec des sons différents ; les éléves doivent trouver les

mots qui ont le méme son d’attaque.

Mettre des pinces a linge sur les mots qui ont le méme son d’attaque

(MnnI® NIX)  ©

=" g
W | ";i:‘f!. il
H nnma |

v/
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- Dire le son ou la syllabe d’attaque :

- Laroue des sons:

- Proposer une roue avec quelques lettres et des voyelles.

- Mettre la pince a linge et retravailler le son de la lettre et celui de la voyelle.
S’ensuit un travail autour des syllabes qui sera proposé aux éléves : B + A=BA

- Les éléves feront le méme exercice en classe entiere, en petits groupes et
individuellement.

» Comptines sur les sons

- Trouver des comptines pour exploiter et apprendre les sons étudiés sur
cette période
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Reconnaitre son prénom l'aide de la photo
Découvrir certaines lettres de I’'alphabet
Reproduire des formes graphiques a I'aide de
différents supports

<+ Savoir retrouver son étiquette-prénom a coller sur
divers supports.

<+ Reconnaitre quelques lettres du prénom ainsi que
des lettres apprises

+ Aide a la mise en place :

Trouver I'étiquette prénom et la coller sur chaque activité réalisée.
Retrouver le prénom parmi d’autres prénoms de la classe

A\ 74

- Reproduire le prénom ou des mots appris a I'aide d’'un modéle
- Mettre les voyelles en rouge afin de bien distinguer les sons.

Donner I'étiquette prénom de I'éléve avec sa photo. (La premiére lettre du prénom
en rouge). 7N'M2A
- Donner également le gabarit de la premiére lettre du prénom de I'éléve en
relief : I'éléve repasse avec son doigt sur la lettre :
- Fabriquer les lettres :
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- Utiliser les lettres rugueuses Montessori

- Ecrire au sol quelques lettres avec un crayon (Lyra triple one), ou au scotch
des couleurs).

- Donner aux éléves leur carte- prénom : I'éléve doit retrouver la premiére
lettre de son prénom.

- Répéter avec les éléves le nom et le son de la lettre ainsi que le prénom de
Iéleve.

*Cet exercice pourra étre réalisé quotidiennement.

» Tracer les lettres sur le tableau en bois a I'aide du stylet

- Sur une feuille, coller la photo de I'éléve avec son prénom et la premiére
lettre écrite en rouge.
- L’éléve colle des gommettes avec la premiére lettre de son prénom

7N'M2a
- Trouver linitiale du prénom.
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» Graphisme :
- S’entrainer a écrire son initiale sur une ardoise.

AFNNANAIR
LAECEENER
199ANSN98

- Décorer la premiére lettre de son prénom avec des gommettes, des feutres,
de la pate a modeler.

—y

- Tracer son initiale a I'aide d’'un gabarit, tracer son initiale sur un plateau
avec de la semoule.
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- ATaide des lettres reproduire des mots et des sons appris :

- Reproduire des mots appris a l'aide des lettres pochoirs
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