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Sala de 5 afos:
Programacién Marzo-Abril

Habilidades relacionadas .
Formulaciones:

Decir: hola, adiés, por favor, gracias

w, 7w
Usarel "yo
210 P12
Atreverse a hablar y mantenerse en el tema de conversacioén mxana7
nwplaa
Responder a las solicitudes de la maestra haciéndose entender nTIn
mediante una palabra o una frase.
T71 1IN
Expresar de manera clara una necesidad o un deseo especifico. AT 1IN
Rituales:
Saludar. Presentarte.
Usar: por favor y gracias
Las diferentes formas de saludarse en diferentes momentos del dia
Gramatica:
Uso de pronombres interrogativos : ?nn
ASSISTENCIA PARA LA IMPLEMENTACION:
Juegos de rol :
Cada semana, dos niflos toman el lugar de la maestra : y dicen "hola, ¢cémo

estas?" (Masculino y Femenino) a toda la clase.

Aprender a pedir perddn durante una discusién, una mala accion...

Los responsables de la semana le preguntan a cada nifo:

El nifo responde con una frase -
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Canciones:

Cada dig, un nifio elige su cancién favorita para comenzar el dia e intenta encontrar la tarjeta
correspondiente en la guirnalda de canciones, guidndose por la ilustracién del reverso

La clase canta la cancién de la mafana elegida por el nifio:

COMPRENDER Y APRENDER

1. Saber participar en los rituales del aula.
Formulaciones:
Comprender instrucciones sencillas.

Conocer y recitar la rima numérica hasta 10 70 patn
Reutilizar el vocabulario aprendido en contextos significativos. PAINAT
Memorizar y expresar canciones infantiles variadas.
Ser capaz de reproducir el vocabulario aprendido a través de 20 K7 N
distintas tematicas. 12 K7 N
RITUALES EN EL AULA

2T N9

o Senalar la presencia de los niflos y nombrar a los ausentes.
Cada nifo debe reconocer su nombre acomparnado de una foto.
Conocer los dias de la semana y el estado del clima mediante
rutinas orales y visuales.

nna AT

? 010 O1" DX

Jw Or orn
@
Ser capaz de escuchar una instruccion, repetirla y responder
® adecuadamente. ?7Wwnw wrar
Aprender canciones infantiles relacionadas con los primeros diez

ndmeros.
® Ser capaz de reproducir el vocabulario aprendido

Graméatica:

® Uso de la forma interrogativa
Esquema entonativo propio de las preguntas. Oraciones simples sin verbos. Utilizar palabras
como:
NN ,'NL,NDN,'N
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2. Asistencia para la implementacion:
Rituales:
Utilizar elementos de identidad personal (foto del nifio y su nombre escrito en hebreo).

Preparar un cartel de asistencia y tarjetas individuales con el nombre en hebreo al frente y la
foto del nifio en el reverso.

En las clases, cada nifio debe encontrar su tarjeta y puede verificarla mirando su foto. Los nifios
que reconozcan sus nombres podrdn comenzar a reconocer Ios nombres de sus companeros.
Completar el cartel de asistencia.

Opcion de juego: poner las tarjetas en una mesa y en parejas los nifos deben encontrar el
nombre del compafero y afiadirlo al tablero de asistencia.
Para aquellos que estén ausentes, preguntar:
N1 N1T ?2N1TNO'N
Acompanar la palabra na con el gesto y una imagen.
Los niflos deberdn colgar su foto en el cartel de los ausentes, contar con la maestra el nUmero
de ausentes y poner el nmero correspondiente (1-2-3...) contando en hebreo.

:Cantar la cancién con los nifos
NILVIVIY'7 O0"I0N O"1I10

Dias de la semana:

Cantar la cancion de los dias de la semana. Al presentar una tarjeta con el dia de la semana, la
maestra dice:

1Y Or orn ?2oi'n o n'N
Preparar el cartel de los dias de la semana, cantar la cancién de los dias de la semana 'y
detenerse en el dia en cuestion. La maestra debe mostrar la tarjeta del dia correspondiente y
avanzar la flecha al dia.

Colocar las tarjetas de los dias de la semana de manera visible. Pedir a los nifios que identifiquen
el dia correspondiente y lo coloquen en el espacio asignado en la pizarra.

Presentar una rueda con los dias de la semana y una flecha en el medio. Los niflos deben poner
la flecha en el dia correspondiente. Esta rueda permite a los nifilos comprender la nocién de ciclo.
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@ Cantarla cancion del dia correspondiente: 1w i’ ni'n

NI9n WX Onr
NNTX TNTON JW O1" NNTX
..NNTX 'NIIN "W7W O

JW o1 Orn Cancion dglldl'a en
cuestion

Cancion con los
dias de la semana

2.2 Pronéstico del tiempo

e Simular la accioén de mirar por la ventana y preguntar a los nifos:
20I'N 0’NYN I'N

s

: ] —

nva [BEAR)Y YNy
?0W1 WO 20331V W1 O1n ? Wnw wr Orn
01V I'X1 0w 1'X ,N'7 wnw w*orn. 13
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® Cadaimagen va acompanada de la palabra; El niflo debe encontrar la tarjeta correcta entre

las tres tarjetas de palabras propuestas. Ejemplo:
o e

| ¢
\¢ "“\ 7 ]
e e/ \ O\ b ':“/
@ \ e d \\ 3-“;

® Presentar la rueda del tiempo: Preparar una portada con una abertura que permita ver

solo un simbolo meteorolégico a la vez.
Los nifios deberdn identificar la imagen correspondiente al clima del dia y encontrar la

tarjeta asociada.

2.3 Las estaciones

©® Cantarla cancion de las estaciones. La maestra canta y los nifios repiten cada frase:

nMya W -o'T7 W

il
"‘"“ .'..

. f&ﬁ#‘*’ NJW1 W NIV V2K
B Ff;’f_:ﬁ VX W17W 0"NW NNX

3 :m% 210N N9 730 12X
Matlanhbl O'nWn 0N 0021 0N Y'P

2NT "7U1 NJ7W 1"N0
771Vn 7V WA P 1IN
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@ Acompanfar la cancién con imégenes:

® Lamaestra pregunta::

I'mo

L ® !
DY) . B oow . B mm .

21'wdV NIV IT'N

y muestra el cartel de las estaciones del afo. (verano/otofo)

2.4 Las instrucciones

'MO ?I'¥DVY NIV NT'N

® La maestra presenta una instruccion con la ayuda de tarjetas ilustradas; los nifos la repiten y la

representan.

Anadir poco a poco el vocabulario aprendido: Juego: Simén dice: "InIN I'j71'9".

© Repetir en todas las actividades las instrucciones.

wf

T =

y—

1117 ,1'W7 ,V12X7 ,VInW7 ,01p7 ,Naw7 QT07 ,0pw
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Los nimeros

Aprender la cancién infantil de los nimeros del 1 al 10, acompafidndola con los dedos de la
mano, las constelaciones de los dados o el nimero escrito.

Actividad en ronda, sentados en el suelo: un niflo comienza diciendo T, el siguiente dice "2",y
asi sucesivamente hasta llegar a "10". Luego, se vuelve a empezar desde "".

NUmeros del 1al 10

Juego : Mi gorra

Dos equipos:
e Los dos grupos se colocan frente a frente, formando dos lineas paralelas y separadas por una
distancia adecuada.
e Colocar una gorra o pelota en el centro del espacio entre los dos equipos.
e Numerar a los nifos de cada equipo del 1al 10 (segun la cantidad de participantes).
e La maestra (o luego un alumno) llama a uno o mdés ndmeros.
e Los niflos cuyos nameros son llamados deben correr a buscar la gorra/pelota con una mano
detrds de la espalda.
Con la mano libre, deben agarrar la gorra/pelota colocada en el centro y llevarla de vuelta a su
“campamento” sin ser tocados por los nifios del equipo contrario.

Un punto se gana cuando:
e El portador de la gorra regresa a su campamento sin ser tocado por un oponente.
Un jugador toca a un oponente que lleva la gorra en la mano.

Canciones:

Cada ocasién debe permitir practicar el conteo tanto en el grupo de clase como en taller.
Se deben cantar canciones infantiles siguiendo las instrucciones de la clase y las canciones
previamente aprendidas.

a'vi a'a ,1mx,1Jpnw
OmMToN "Wy ,INTX,1JpJhw
.N11 NTIN ,J1AXKN]

NaJ7n AT 12

Numeros del 1 al 10 Cancion: 1nn "MINXND T'W - O0'91pP nWNn
o177
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INTERCAMBIAR Y REFLEXIONAR CON LOS OTROS

1. Observar objetos y tarjetas utilizadas en el marco de un temay
nombrarlos.

201 OJNM7W NN

Escuchar cuentos breves leidos por la maestra, acompanadas ATIN AT02 790-

de imagenes y relacionados con el tema del periodo.
® Emociones: niwi

Estoy feliz / triste [ enojado [ tranquilo [ estoy llorando [ me estoy riendo:

Tnio [ 7y [ noia [/ vin [ ovid [ aixv [ nnw an
?X2 1N DK

L. . . Ix2 019 1N
©® Los principales periodos del aiio :

Festividades Nnod® 0DMID
?IN71WN 7V W' NN

NI W 71w 7Y
® Cuentos: Reutlllzor los cuentos de la sala de 4 afos para reforzar nJon W n7iwn v
lo aprendido. Jwu wr

1NN T W
X7 w1
NJ7Nn 10X
WNIWNX 7700
ywIn 1nn
TN JTINI

IPORT MK |

I

oD YW nin 1

?X2 1N X
INQ nDIN N

® Lugar del adjetivo:
Uso de la forma interrogativa: 2nn
Uso de la 19 persona del singular : "an

?]N71Wn 7V W1 AN
NXN W N71wn 7y

NTIn W
N101J YIIX W°
2. ASISTENCIA PARA LA IMPLEMENTACION : K1 1077K7 013 W
OTHX )™ W
® Pequenas dramatizaciones, juegos de rol. 2 T0n N1 NP

VIt NX"2 11NN non

@ Tarjetas con imagenes del libro y vocabulario en hebreo. (También nonn

para ser usado en el periodo previo a una festividad: Estoy alegre:

"nnw anN"
NXN 1T [J 7XXD 1T
® Adverbios que expresan grado: nxjz NXD NI
?N09Y1 O0"7J1X NN
?0XN 0'7J1K
NXN O0'731X 13

?n00Y O'771X
nVOY O'7JIX X7 ,X7
.Ynn
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2.1 Cuento: D'vayin N¥79n0
® Introducir el femenino y el masculino de forma gradual 70V 0IN17W An
NNW "IN 71N17W AN

VI1N / TN19 / OV1J / 21XV / NNW IX
NV / NTNIZ / NOVIJ / NaIXV / nNhnw

¢
3 3

=
.

® Utilizar las imagenes del libro o las tarjetas ilustradas.
Preguntar a los niflos: ¢Como estdn? ?ndnI7v nn

=

® Contar la historia
o Irafiadiendo poco a poco las diferentes emociones expresadas en el libro.

Colores:
@ Trabajar con los colores (azul y amarillo, y luego agrega los otros colores)

e f.,, fop
B Lok
« 5 =

4l

G I s ]
o W
v M o &y C‘j_;n,‘

I"'"_ j{-:ﬂt&‘

© Dominé con el monstruo de colores:
Mostrar las imagenes del monstruo y expresar las emociones representadas. Los nifios reciben

tarjetas con dos imdégenes; Juego de dominé. Los nifios deben expresar la emocién de la imagen.
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® Adivina la expresion:
Un alumno saca una tarjeta ilustrada con emociones y la muestra a la clase; el alumno debe
adivinar, a partir de las expresiones de sus companeros, cudl es la emocién y comentarla.
y decir: D'nnY 0'17'n

Reconocer la emocion del personaje (ayudandose, si es necesario, con el cartel de emociones del
aula).

Enclase:

El niflo pega la tarjeta correcta debajo de cada personaje y repite la palabra: Tnio [ owid [aivy [ nnw

r r ) N N ~Bzly
TR B
L. AL/
'\'\!:-1 ',\} I’\ﬂ"
2] LS
{ ) ) )

® Rompecabezas de emociones :

Trabajar los colores de los personajes: cortar y mezclar los cuatro monstruos, preguntar a los nifios:
'71n2 N1n 2'71ND NO'N
121Ny NIN 22NN NO'N

'DITN NIN 2DITN NO'N
319N N1N PIIDN ND'N

® Pares:
Los nifios pueden trabajar en parejas: un nifo dice: 271N N9'N
El segundo nifio Responde: 71N> nan

® Juego:Dobble de emociones:

e Colocar dos cartas en el centro.

e Cada carta tiene un dibujo en comun con cualquier otra carta del mazo.

e El objetivo es encontrar el dibujo en comdn entre dos cartas dadas y nombrarlo en hebreo.

e Segln el nivel de los alumnos, el docente puede adaptar la consigna y pedir que hombren solo la
® emocion, o bien la emocién y el color correspondiente.

(ejemplo: Dy y el nifio muestra) niTa DVIS o DITN DITN o dos de los dibujos.

— - —

, ' ﬂ\\\/ & AW R R’ %
= ﬁ F) . I| |r I'||’ - 1y II IIl v i .'I
| . * [ W) | 1 E N \@ o)
\;:;_::\/{ \\:—'-:;{5/ \.\H‘:‘E’-_"-"/ \\"--_-:-_"/' ‘.\x_____../ 4
p , T \\‘ Ve s = ._\\\
SANENVE NA D
(v B B (s P o)

‘\ ﬁ ," ‘\ -Q Jll b 2 .l'l "\\ )’I

NG . '/ -._\---H--‘.’/ \_\.- A i} S \\.\‘ /

/ v e el

f/ I\‘-, .-’// \ s} \\‘I f}; \(\3, \\Illr_,/ ‘. \.\I
(B 47 ®) (& 5|m B
NP \** _/ \{ /

® Los colores de los personajes:
Pegar la etiqueta correspondiente a la emocién (si es necesario, ayudarse con el modelo).

10
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® Creacion de un dlbum colectivo de emociones:
El objetivo es crear un libro colectivo de las emociones de la clase.

La clase se dividird en cinco grupos; cada grupo tendrd un color y una emocion asignados
(por ejemplo, rojo para la ira ow> / DN )

Cada nifo serd fotografiado por un compafero de clase o por la maestra imitando la
emocion asignada:

@ Lafoto se imprime y se pega en una hoja.
Cada niflo deberd encontrar la tarjeta correspondiente a la emocidn de la fotografia y decorar la
hoja utilizando una técnica especifica y el color asociado a esa emocion.
Por ejemplo, la ira se trabajaré con tenedores mojados en pintura roja para expresar con fuerza el
sentimiento; el miedo, soplando pintura con pajitas o utilizando corchos, etc.
Para cada actividad, es fundamental trabajar de forma oral, con el objetivo de fomentar la
expresion individual de cada nifo.

'NniinnanT?n1inna’'n
.DVID 17,]2 POVID 1T
?0DITN? 2T VAN NT'N

Una vez finalizado el trabajo, encuadernar las hojas en forma de libro y, una vez a la semana (los
lunes por ejemplo) leer con los nifos el libro de la clase: 122 niwan

También puedes preparar la portada con una foto en blanco y negro de todos los nifios de la
clase. Los niflos podrdn colorearlo con los colores del libro.

© Frases sugeridas para el libro :

TN ,O17W

J7KW 1IN, O17W MW 1IN ,O17W 0777 1X12 11272 nX

U uNR DT ,N2IXVY 1IN O1'N NNNW IX O 90
WKA NI O1TX 737 Oo"nn 1n3J '71N3J '73n WNWwn 1nJ 10X 73n B [U gk
T0 WYl

® Los nifios estardn encantados de encontrar sus fotos en el dlbum y las de sus companeros. La
repeticion promueve la adquisicion de vocabulario, luego los nifios podrdn contar la historia de
manera independiente y en hebreo y podran utilizarlo regularmente.

11
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2.2 Purim

® Preparar un rincén o una mesa con los objetos de la fiesta para despertar la curiosidad de los
nifios (disfraces, corona, cetro, matracas y otros objetos relacionados con la celebracién)

® Preguntar:
N2 DMID AN PN2AN TN
AN7IVN 7V W AN
17 [nn 2 [ywvn [ noon [ o win'iwn v

Mostrar un objeto (corona) y preguntar:
Leccion en tres partes:

ler paso:

Mostrar la corona y decir:

N NN
Los nifios repiten la frase; Trabajar en cada oracién varias veces.
2° paso:
Colocar tres objetos sobre la mesa y preguntar:
290N N9'N
39 paso
Mostrar la corona y preguntar:
n1nn
Los nifios responden:
"nd"

©® Repetir el ejercicio con varios objetos.
Colocar cuatro objetos y pedir a los niflos que cierren los ojos, retirar uno y preguntar:
and 0N Nn
Los niflos deben decir la palabra
® Retirar el mismo objeto varias veces para pronunciar la palabra correctamente.

Personajes de la fiesta:
Presentar los simbolos de la fiesta, asi como los personajes con

titeres:

;%% 5% &

'lnlm:l oTIVIKy nanp . nan giben mnon n’mu
1:;1 ey * . ) “
Tk 45»-« amoN - !" TN g?\!’]‘lﬂwnﬂ '!::} mi
.';'% — . LS L= . K, blid -
ﬁ ‘ g — i.\-l\-' po—= {mﬂ B '{“..,N L= éﬁ_,’
N\ £
w9 029N i)
2o
. N Pw © J
| 3 nnang
b Wi

12
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® Contar la historia de la Meguila:

JJTIN17W OWN TN [Wiwa , 170 JWIw 1'wa 11 O0UIW N1 1197
ANON 7W TITA N'N 'JTIN .wNNwnx 717nn

.N2101 1T NN IMNOX .NNWN WY 7700

ANK WNNWNK 7700 L"NJ7NN "MW1 NXK X207 nx 7700

"NJ7nn XN INoX" XN X7 N IKT7T X7 DX Tt

.N7W WXIN 7V NI Owi
JNWINK WAL WNNWNK 7700

CTIKD VY WK N NN SNWTN D370 XN IX NK 7700

N"omnnwn 0713" ANX NN ."NJ'7n nxI 700" NnX 7700 7w ont7wn
"INXIN X7 XK IXT" NKOTINT 3TN
.0VJ NN

© Recrear la historia de la Meguila con frases sencillas para que los nifios puedan
recordarlas y repetirlas.
Comenzar con esta primera parte y luego continuar con el final de la historia.

® Juegoderoles
Traer algunos articulos para simbolizar cada personaije (corona, una tanica azul para
Mordejai y una roja para Aman)
Contar la historia; Los niflos dicen las lineas de los personajes en hebreos.

® Ejemplo:
"RwI NN N'ANT7" 7nn
NN N7 1IN INT7INT7 INT7" 2l

Los nirios retienen las frases poco a poco
Convertirlo en un pequerio espectdaculo realizado por los nifios en Purim.

Escuchar las canciones y bailar:

107 X7 D19 7nYn

TNN 70 DY Tj70 /TNN1 |07 137 1IN /017w DMWY NNN
TN TI7N 17IN (17w 077 137 YNIYNN
PIMN TI7ON "7IN J7IN TIN and1 /[ aant v
PIMN TI7AN "7IN 7IN T7IN YN 7V
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@ Preparar un bingo con tres iméagenes. Otro grupo B
procede a colorear un objeto o un personaije. B - i 5 . i }
% L%
ad "R \=T=/
.z LEL S S = ] FV
Evaluacion: - n — "
Al A L6
g:'f;* m - W - g"g naon .

@ Trabajo en el taller:
Los nifos son capaces de decir las palabras del
vocabulario aprendido y hacer el gesto
correspondiente.

i &, — o — .

2.3 Pesqj:

® Juegos de rol con los personajes de la historia de Pesaj. Tarjetas con imdgenes de la
festividad y vocabulario en hebreo. (Faraén, hija del faraén, Moisés, el palacio,.... )

- 1— . ' t "
1T » @ i
L . @ E | o1 la J}

TG D wn G om . G e

t i :5 - & % & a

©® Contar la historia de Pesaj a través de personajes y objetos.

@ Mostrar las imégenes y preguntar:
20N NO'N PNYN NO'N

Trabajo en la historia:

® Contar la historia.

® Entregar a los nifoslos personajes recortados, laminados y pegados a un palo (para hacer
marionetas). Cada nifo tiene el titere de un personaje que muestra a medida que avanza la
historia. (se pueden hacer varios para que mas chicos puedan participar)
Durante la actividad, en grupos de dos o cuatro, pedir a los nifios que jueguen libremente
para fomentar la expresion oral.

Actividades:

® Matzd :

Llevar matzd y preguntar a los nifios:
NN T ?nxN It

® Hacer rompecabezas con matzot de cartén:

14
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o Bandeja de arena:
Explicar las diez plagas acompanadas de las cartas.

Enterrar los objetos que representen una o dos plagas en un recipiente llena de arena.
Con los ojos vendados, los nifios deben encontrarlos y saber nombrarlos

l!

® Clasificacion de alimentos :
Poner en la canasta los alimentos que comemos en Pesaj (frutas, matzd, maror...)
2N¥N 0"72IN ?N0DD1 0'72IN NN
n¥N 0"7JIN 1D
.NVDD DO'7DIN N'7,N'7 ?NVOO O'7DIN
@ Reconstruyendo el plato n1vj7 del Seder:

Presentar la “Kehard” a los nifios, nombrando cada simbolo junto con la tarjeta correspondiente.
A continuacién, los nifios podrcm hacer su proplo Keharé.
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® Lavar los utensilios en el aula para quitar el jametz y luego pegar las
etiquetas: 'Noo71WwO"

L U9 7 4 To5 7 3

@ || gz

7 1 nony
ﬁ noy

noay

® Trazar las letras del nombre en una hoja transparente borrable o en una
pizarra. Seguir la letra con los marcadores para colorear.

Preparacion de la matza con los nifos:

® Nombrar los diferentes ingredientes en la preparacién de la Matzé: o'n [ nnj
iiNo te olvides del temporizador!!

2.4 Nuevo cuento 0'19'j7 '1'7 [A1An1 1TVI7N

@ Trabajar en torno a los personajes: primero explorar el vocabulario, luego leer la
historia y finalmente reforzar el vocabulario y las frases aprendidas con juegos y
actividades
identificar a los personajes de la historia, asi como las acciones realizadas.

ATVU'IN N2D

VAWI'TN NNQD

7N
a7
7inn
110V
RIPRVAN
11 wn

N7NNY N NN wn

16
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Ejemplo:

® Hacer un pequefio tren pidiéndoles a los nifios que se coloquen seun la consigna usando
MNN 197

® Plastificar los personajes y colocarlos en el orden de la historia:
ITV'7N N2O NN 722N

® De este modo, los niflos reconstruyen el orden de la historia.
‘722N NN 270N
® Colocar los personajes en el orden incorrecto y luego preguntar:
NN2DN MNN 722N N'7 2720Vn NN 722N

® Un nino vuelve a colocar los personajes en el orden correcto

Hacer el mismo trabajo con la palabra 197

® Entregar los personajes a un nifo.

® Los demds le dan las instrucciones adecuadas para que
pueda colocar los personajes en el orden correcto.

® Proponer una hoja de trabajo

® Marcar en azul al personaje que estd detrds de la abuela.

® Marcar en rojo al personaje que estd frente a la abuela.

Cortar y pegar

® Entregar a los nifos los personajes para que los recorten y los peguen en orden diciendo la
oracioén en hebreo:
N1D 'INN NN1D
NN2QD NN 722N

e ez

@ Pegar los personajes en rollos de papel higiénico para facilitar el juego y la conversacion.
(En parejas : un nifo da las instrucciones y otro los coloca de acuerdo con las instrucciones)

_

Vocabulario:

® Trabajar las diferentes acciones llevadas a cabo por los personajes, y el vocabulario del
cuento.

17
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Juego deroles

® Juego de roles con nifios disfrazados o con personajes de Playmobil

® Asociar a un persondje con un objeto que lo caracteriza en forma de juegos de cartas,
loteria...

® Buscar al intruso de la historia (agregar personajes de otras historias) los nifios deben
encontrar al intruso.

®  Hacer un mini huerto con los nifios (en cajas de huevos de cartén) y trabajar
alrededor de las verduras.

® Plantar semillas que crezcan rédpidamente: los niflos podrdn llevarse su mini huerto
a casa.

18
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REFLEXIONAR SOBRE LA LENGUA YADQUIRIR UNA CONCIENCIA FONOLOGICA

Conciencia fonolégica y desarrollo del lenguaje:

Dividir en silabas una palabra

Pronunciar claramente los sonidos de una palabra y sus silabas
Identificar una silaba comiin en varias palabras

Localizar un sonido en una palabra (al inicio)

Aprender rimas infantiles que favorezcan la adquisicion de los sonidos

Las principales épocas del afio: las festividades de Purim y Pesaj
Repertorio de canciones y bailes en torno a las festividades

Asistencia para la implementacion:

Escuchar regularmente las canciones, bailar en rondas.

Cantar las canciones al principio y/o al final del dia.

Cantando las silabas

Sugerir una palabra, aplaudir las silabas y contarlas.

Ejemplo:
Dos silabas:
Tres silabas:

Aprovechar las diferentes actividades que se ofrecen durante el dia para realizc
esta actividad (rituales, dlbumes, canciones...)

Pronunciacién

Trabajar la pronunciacion y la articulacion a través la repeticion de palabras,
frases, ... en grupos y luego individualmente.

Contar las silabas de una palabra: Decir: "1a- 7" mientras aplauden (con los
colores aprendidos)

Un nifio sefala la tarjeta correspondiente al nimero de silabas en la pizarra
y dice el nUmero.

Comenzar con palabras simples de una o dos silabas.

Cada alumno saca una tarjeta con una foto, cuenta oralmente las silabas de la
palabra y coloca el nUmero correspondiente de fichas en el tablero.
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Juego de silabas con aros: (juego del ganso):
Colocar 8 aros uno tras otro para crear una linea curva.
Explicar que se tratard de cantar las silabas de ciertas palabras relacionadas con la festividad y

las canciones aprendidas (retomar las palabras de 10j7 1¥'7 u otras canciones aprendidas).

an

(3] 7] . .
® Py e Los alumnos sacan por turno una tarjeta con una imagen (o se
sigue el texto de una cancién) y segmentan las silabas de la
r g S @ palabra representada saltando en los aros.
{ !l’ e (Por ejemplo, para “n¥ n” el alumno avanza saltando en dos
N ISRY W aros).
(en ) & L¢ ) e Gana el primero que llega al final de la linea.

e Para facilitar el juego, el docente se desplazard con la caja de
tarjetas, para que los alumnos no tengan que salir de su aro.
vy O e Usar las tarjetas ilustradas del vocabulario de las festividades.

5 f

Silaba comin

Sugerir varias palabras y encuentrar la silaba comuan.
Ejemplo:

Localizar un sonido

Sugerir varias palabras y encontrar el sonido comuan para las diferentes palabras (debe estar al
principio de cada palabra).

Estos son algunos ejemplos (sugerir palabras de acuerdo con el tema o el aprendizaje de las letras):

El sonido inicial : Mi pequefio ojo ve /

Sefnalar un objeto y decir:
Centrarse primero en la conciencia fonologica (el sonido de la letra) que permitird al nifo asociar la
ortografia de la letra con el sonido que ya conoce (a realizar en un taller de escritura)

Proponer una caja con objetos con el mismo sonido inicial.

Tomar cada objeto, ponerlo en una bandeja y decir:

20
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Realizar el ejercicio con distintos sonidos, por ejemeplo con la letra SHIN poner:

Luego, poner en la caja un intruso y preguntar:
"YW NOIN?

Los niflos toman un objeto y dicen::

Y nombran el objeto:
T71{7I¥ NN N

YUY Y Y Y uNiY N

Luego, encontrardn al intruso
El sénido inicial que no corresponde a la letra v

Encontrar el mismo sonido inicial

Proponer tarjetas con diferentes sonidos y los nifios tienen que encontrar la palabra con el

mismo sonido inicial.
Colocar pinzas de ropa en palabras que tengan el mismo sonido inicial :

~tN°1100

21
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La rueda de sonido :

Proponer una rueda con algunas letras y vocales.

Colocar la pinza de la ropa y volver a trabajar el sonido de la letra, asi como el sonido de la vocal.

Proponer un trabajo sobre silabas mediante la lectura de B + A BA. (principalmente con el

vocabulario trabajado)

Luego los niflos hardn el mismo ejercicio, en grupos pequenos e individualmente.

Escuchar las canciones regularmente, bailar en circulos. Cantar las canciones

al principio del dia y/o al final del dia.

Canciones:

TAN1 1077 1¥"7

ININ-'17 DY 07N
NI V7 1¥'7

TN 73 DV T7iN
Y07 X7

AN TN "HNR
I7IN V7N

PN T7N "7IN
I7IN V7N

PIMN TN "IN

ni7'7n 721w

NI INY O'7DIN 1IN
N7 INY

N N7'70 N N7'7n
2NN 7o
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INICIARSE EN LA ESCRITURA

1. Canciones infantiles y rimas

Buscar rimas para trabajar y aprender los sonidos estudiados
durante este periodo.

® Reconocer el nombre con la ayuda de la foto.

® Aprender las letras del alfabeto.

@ Reproduccion de formas graficas utilizando diferentes materiales

@ Saber encontrar la tarjeta con su nombre para pegarla en diversas actividades. Reconocer la

primera letra del nombre.

Asistencia para la implementacion:

® Buscar la tarjeta con el nombre y pegarla en cada actividad realizada.

® Buscar el nombre entre otros nombres de la clase

® Reproducir el nombre o las palabras aprendidas con la ayuda de un modelo
® Poner las vocales en rojo para distinguir los sonidos.

@ Entregar la tarjeta con el nombre del nifio con su foto. La primera letra del nombre en rojo.

® También entregar la plantilla de la primera letra del nombre del nifio en relieve: el nifio pasa
sobre la letra con su dedo (es posible hacer las letras o usar las letras Montessori)

® Escribir unas letras en el suelo con un Iapiz (Lyra triple uno, o con cinta adhesiva de color).
® Entregar a los nifios su tarjeta con su nombre: el niflo debe encontrar su primera letra.

® Repetir con los nifos el nombre y el sonido de la letra.

23
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Este ejercicio se puede realizar a diario.

® Trazar las letras en la tabla de madera con el 1épiz de madera.
o En una hoja de papel, pegar la foto del nifilo con su nombre y la primera letra escrita en rojo.
o El nifo debe pegar stickers con la primera letra de su nombre alrededor de su foto

‘7N

® Buscar lainicial del nombre.
Ejercicio de grafismo: entrenarse a escribir la inicial en una pizarra.

lﬂ'“ﬂlﬂ'liﬂ
CRECE D
L[ 1““"‘!‘

L Decorar la primera letra de tu nombre con stickers, rotuladores, plastilina.
Trazar la inicial usando una plantilla, trazar la inicial en una bandeja con sémola.

e Con las letras, reproducir palabras y sonidos aprendidos

Reproducir palabras aprendidas utilizando plantillas de letras.

1 TAANR
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